Centro Tecnoldgico de Entrenamiento y Capacitacion

Curso 3D Studio Max (Nivel Basico- Intermedio + V-RAY)

El curso de 3D Studio Max es totalmente practico con el que se consigue llegar a conocer la aplicacion
de modelado y animacion 3DS MAX para la creacidn de objetos 3d, modelado, luces, texturas,
animaciones.Este curso de capacitacion es dictado en nuestras oficinas en Quito en nuestras
modalidades regular o abierta, personalizado, y corporativo. ademas para el resto de Ecuador esta
disponible en nuestra modalidad virtual.

©

Objetivo éA quién esta destinado?
El curso 3D Studio Max explica las funciones A cualquier usuario que requiera crear objetos
basicas: ventanas, operaciones zoom, pan, en 3D, con animacion

mover, copiar, seleccionar objetos, primitivas y
formas basicas, para el modelado basico de
objetos 3d por spline, extrusion, torno, solevado Conocimientos de Computacion, y otras
biselado . aplicaciones de disefio de preferencia

Conocimientos previos
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