Centro Tecnoldgico de Entrenamiento y Capacitacion

Programacion C#

C# (pronunciado si sharp en inglés) es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado
y estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET. C# es uno de los lenguajes de
programacion disefiados para la infraestructura de lenguaje comun. Este curso de capacitaciéon es
dictado en nuestras oficinas en Quito en nuestras modalidades regular o abierta, personalizado, y
corporativo. Ademas para el resto de Ecuador esta disponible en nuestra modalidad virtual.
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Objetivo éA quién esta destinado?

Al finalizar el proceso de capacitacion el Profesionales y estudiantes que requieran el
participantes estara en condiciones de Conocer aprendizaje de lenguajes de programacion
y manejar el entorno de desarrollo vy orientada a objetos.

fundamentos de programacion que proporciona

Visual Studio.Net para crear aplicaciones de Conocimientos previos

software basadas en el lenguaje de Conocimientos solventes en manejo del
programacion C# y que trabajen con las computador, nociones basicas de
caracteristicas establecidas para la plataforma programacion.
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